Drodzy uczniowie

dokfadnie przeczytaj ponizsze polecenia

prosze zapoznad sie z tematem 5.3 i 5.4 str. 160-167 z podrecznika
wykonaé polecenia podane w tekscie

Zapoznacé sie z zadaniami 1i2str. 163i1i 2 str. 167

el A

Z tego tematu zadan nie przesytamy
Pozdrawiam M.Kaminski.

ROZSZERZONA RZECZYWISTOSC — TUZ OBOK i KOSMOS

5.3. ROZSZERZONA RZECZYWISTOSC — TUZ OBOK

Podczas tej czesci uczniowie dowiedzg sie, czym sg rozszerzona rzeczywistosc i rzeczywistos¢ wirtualna oraz
poznajg aplikacje wykorzystujace technologie rozszerzonej rzeczywistosci.

Wymagane oprogramowanie

* Przegladarka internetowa, np. Google Chrome, Mozilla Firefox.

Przygotowanie uczniéw
Uczniowie powinni juz umiec:

e postugiwac sie urzgdzeniem mobilnym w zakresie umozliwiajgcym wyszukiwanie informacji w internecie
oraz wyszukiwanie i instalowanie aplikacji zewnetrznych.

Przebieg lekcji

1. Nauczyciel inicjuje dyskusje na temat tego, czym jest rozszerzona rzeczywistos¢. Nalezy tak pokierowac
rozmowa, by odrézni¢ to pojecie od pojecia wirtualnej rzeczywistosci, zapewne znanej dzieciom z gier.

2. Uczniowie wyszukujg w sieci informacje o rozszerzonej rzeczywistosci. Podajg przyktady zastosowan.

e Warto przy okazji pokazac dwa filmy prezentujgce zastosowanie technologii AR — Rozszerzona
rzeczywisto$é na co dzien i Rozszerzona rzeczywistos¢ w pracy (do pobrania z serwisu ucze.pl).

3. Nauczyciel krétko prezentuje program Google Earth, ktéry ma wiele cech rozszerzonej rzeczywistosci, a
nastepnie prosi ucznidow, aby samodzielnie zapoznali sie z jego mozliwosciami.

4. Uczniowie przedstawiajg najbardziej interesujgce tematy odnalezione w Google Earth.

5. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela instalujg na swoich urzadzeniach aplikacje Miasto Warszawa 44 i
samodzielnie zapoznajg sie z jej mozliwosciami.

6. Nauczyciel prosi uczniéw o zapoznanie sie z zadaniami 1i 2 z podrecznika.



Zadania w podreczniku

Zadanie 1. Poszukaj w internecie informacji na temat projektéw rozszerzonej rzeczywistosci. Wybierz jeden
z nich, zainstaluj odpowiednie oprogramowanie, zbadaj jego dziatanie i opisz swoje obserwacje w krétkiej
notatce. Pamietaj, ze musisz poprosi¢ o zgode rodzicdw lub nauczyciela.

W tym zadaniu warto zdac sie na ucznidw — potrafig znalez¢ interesujgce zagadnienia. Po przygotowaniu
notatek warto wybrac¢ projekty do zaprezentowania catej klasie. Nalezy tez sprawdzi¢, czy projekt AR jest
odpowiedni do takiej prezentacji.

Zadanie 2. Wyszukaj informacje o rozszerzonej rzeczywistosci, na podstawie haset: rozszerzona
rzeczywistos¢ w szkole, rozszerzona rzeczywistos¢ w telefonie, aplikacje rozszerzonej rzeczywistosci. Jesli
znajdziesz ciekawe wiadomosci, przygotuj zestawienie z odno$nikami i wyjasnieniami, a potem umiesc je
w miejscu, w ktérym przechowujecie wspdlne klasowe dokumenty.

Zadanie to moze mie¢ forme konkursu — wygrywa ten, kto znajdzie najciekawsze i najbardziej pozyteczne
zagadnienia.

5.4. ROZSZERZONA RZECZYWISTOSC — KOSMOS

Podczas tej czesci uczniowie poznajg aplikacje wykorzystujgce technologie AR do prezentacji zagadnien
zwigzanych z kosmosem, np. zawierajgcych interaktywng mape nieba albo umozliwiajgcych wyswietlanie
pojazdéw kosmicznych i sterowanie robotem.

Uwagi

¢ Nauczyciel powinien wydrukowac przed lekcjg kilka markeréw potrzebnych do automatycznego
uruchamiania aplikacji

Spacecraft 3D — www.jpl.nasa.gov/apps/images/3dtarget.pdf.

Przebieg lekcji
1. Nauczyciel prosi ucznidw o zainstalowanie i uruchomienie na swoich urzadzeniach aplikacji Sky Map.

2. Uczniowie ogladajg wyglad nieba w wybranych kierunkach, poznajg mozliwosci aplikacji, notuja, jak sie
nig postugiwac i jakie ma mozliwosci.

3. Nauczyciel demonstruje aplikacje Google Sky (www.google.com/sky), pokazuje wyglad gwiazdozbioréw.

4. Nauczyciel prosi ucznidow o wykonanie zadania 1 z podrecznika. Po uptywie ustalonego czasu chetni
prezentujg swoje wnioski.

5. Nauczyciel prosi uczniéw o zainstalowanie i uruchomienie na swoich urzadzeniach aplikacji Spacecraft
3D. Rozdaje wydrukowane znaczniki i przydziela uczniom pojazdy kosmiczne do ogladania.

6. Uczniowie badajg mozliwosci aplikacji, np. sterowania modelami pojazdéw, wykonujg zdjecie z aplikacji i
wysytajg je do siebie pocztg, nastepnie prezentujg swoje zdjecia i opowiadajg o oglagdanym pojezdzie
kosmicznym.

7. Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie zadania 2 z podrecznika.



Zadania w podreczniku

Zadanie 1. Zainstaluj wybrang aplikacje do obserwacji nieba, zbadaj jej mozliwosci i opisz w dokumencie
edytora tekstu.

Zadanie to utrwala umiejetnos¢ wyszukiwania oraz instalowania aplikacji i postugiwania sie nimi, a takze
¢wiczy umiejetnosé edycji tekstu.

Zadanie 2. Skorzystaj z aplikacji Spacecraft 3D, by zrobi¢ zdjecia réznych pojazdéw kosmicznych i utwérz
z nich kolaz.

Uczniowie mogg podzieli¢ sie wykonanymi zdjeciami i utworzy¢ z nich wspdlng tablice zdjeé z nazwami
pojazddw kosmicznych.



